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前言

在科技发达的今天，人们开始将传统的手工绘画改为电脑绘画。
使用电脑绘画可以不使用颜料与画纸，更不需要画错了就得重画一张。
因为在电脑里已经为我们准备了各种各样的纸张与颜料，而且画错了可以随时更改，随时修复，颜色
也可以大胆的使用，一但出错马上就可更改。
使用电脑绘画能使我们发挥最大的想象力，从而创作出更优美的画。
PhotoshopCS4是Adobe公司开发的基于位图图像的优秀图像处理与绘画软件，是现在应用最为广泛的
一种平面设计软件，被极为广泛地应用于广告设计、CI策划、多媒体制作、插画、绘画等行业。
亲切的操作界面以及强大的功能使得几乎每一位从事出版印刷的设计者、平面设计师、插画师、绘画
工作者、专业的广告创意家等都要对其进行了解和学习。
它也无所不在地展示着惊人的适应力和创造力。
本书主要讲解如何使用PhotoshopCS4软件来绘制插画、动物、植物、风景画、人物与商业绘画等。
全书共分为以下两部分。
第1部分：基础篇，包括第1～2章，主要介绍PhotoshopCS4的基础知识。
包括绘画的基础知识，如色彩、色彩模式与分辨率、图像格式等；绘画工具的操作与应用，绘画常用
命令与功能的使用。
第2部分：绘画篇，包括第3～8章，主要介绍如何应用PhotoshopCS4韵功能来绘制插画、动物、植物、
风景画、人物与商业绘画等。
本书突出理论与实践相结合，内容全面、语言流畅、结构清晰、实例精彩，从软件基础知识着手，利
用丰富而精彩的实例讲解如何应用PhotoshopCS4进行绘画与创作。
其中大部分内容在培训班上使用过，能学以致用。
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内容概要

本书由Photoshop CS4手绘艺术设计专家精心编写，通过42个典型而时尚的案例、8个精彩生动的视频
讲解，帮助读者快速掌握使用中文版Photoshop CS4绘制插画、动物画、植物画、风景画、人物画以及
商业绘画的技法。
    本书包括两部分内容，共分为8章。
第一部分为基础篇，包括第1～2章，主要介绍Photoshop CS4的相关工具以及功能在手绘方面的具体应
用技巧。
第二部分为绘画篇，包括第3～8章，主要介绍如何应用PhotoshopCS4的功能来绘制插画、动物画、植
物画、风景画、人物画、游戏场景以及商业绘画等。
整个学习流程联系紧密，范例环环相扣，一气呵成！
配合本书配套光盘的多媒体视频教学课件，让您在掌握各种创作技巧的同时，享受无比的学习乐趣！
    超值1CD内容：8个完整影音视频文件+作品与素材+优秀手绘作品欣赏    读者对象：适用于电脑手绘
的初、中级读者，专业从事商业绘画或希望从事绘画的人员、广告设计与平面设计人员学习使用，也
可作为大中专院校电脑艺术专业及社会各类艺术设计类培训班的教材。
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章节摘录

插图：在Photoshop中，图像的色彩模式有RGB模式、CMYK模式、HSB模式、Gray Scale模式以及其他
色彩模式。
在设计图像时采用什么模式要看设计图像的最终用途。
如果设计的图像是要印刷，则最好采用CMYK色彩模式，这样在屏幕上所看见的颜色和输出印刷的颜
色比较接近。
如果图像是灰色的，则用Gray Scale模式较好，因为即使是用CMYK色彩模式表达图像，看起来仍然是
中性灰颜色，但其磁盘空间却大得多。
另外灰色图像要印刷的话，如用CMYK模式表示，出菲林及印刷时有4个版，费用大不说，还可能会引
起印刷时灰平衡控制不好时的偏色问题，当有一色印刷墨量过大时，会使灰色图像产生色偏。
如果设计的图像是用于电子媒体显示（如网页、录像等），图像的色彩模式最好用RGB模式，因
为RGB模式的颜色更鲜艳、更丰富，画面也更好看些。
并且图像的通道只有3个，数据量小些，所占磁盘空间也较少。
  1.RGB色彩模式  RGB是色光的彩色模式，R代表红色，G代表绿色，B代表蓝色。
三种色彩相叠加形成了其他的色彩。
日常生活中我们见到的颜色都是由物体吸收、反射光线形成的。
所有的显示设备，包括显示器、电视机甚至手机彩屏都是基于RGB模式显示颜色的，即屏幕通过发射
不同组合的红、绿、蓝光线使人们看到色彩。
在Photoshop中，每一种基色的取值范围都是0～255（如图1-21所示），通过改变每种基色的参数值就
可以得到不同的颜色，一共可产生16581375种颜色。
RGB是一种加色模式，当所有基色的值都是255，即所有基色以最大在Photoshop中默认的色彩模式
为RGB模式。
图像在RGB模式下运行速度较快，占用空间较小，并且可以使用所有的工具与滤镜。
需要注意的是，RGB色彩表现与设备有关，即使是同一幅画，用不同的显示设备显示，其显示的效果
也各不相同。
RGB模式的色光范围要比颜料的范围大，很多在显示器上看到的颜色用打印机或印刷机都无法打印与
印刷，所以RGB模式仅适用于屏幕显示。
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