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内容概要

　　本书详细介绍了关系数据库SQL Server 2000的基础知识、语言基础以及利用SQL Server 2000进行数
据库开发等内容。
全书利用大量示例对重点内容进行了讲解、分析。
　  本书由13章和两个附录组成。
主要内容包括SQL Server 2000的历史及特点、SQL Server数据库组成、实用工具、T-SQL基础语句、联
接表、创建和修改表、约束、视图、脚本和批注处理、存储过程、用户自定义函数、触发器、SQL游
标、用WMI编写管理函灵敏以及微软数据转换服务包对象库参考。
　　本书适合于SQL Server数据库设计领域的初学者和具有一定关系数据库经验的读者，以及那些为微
软认证而备战的读者，可满足不同层次读者的切实需要。
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