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内容概要

编写应用软件，特别是那些比较重要的软件，毫无疑问要涉及到系统调用。
在UNIX/Linux环境下编程更是如此。
要想编写优秀的软件，就必须熟悉这些系统调用的方方面面。
通过阅读这本书，你能够快速地掌握这些重要技术，以构建严谨的Linux软件。
全书主要分为三大部分：第一部分讨论了基本的编程问题，包括Linux编程环境、基本的文件和进程管
理与操作、内存操作，还介绍了一些基本的库接口。
第二部分比较深入地讨论了上面这些概念，如进程间通信、信号、权限检查；此外这部分还介绍了一
些扩展接口；接着讨论了多语言问题；最后介绍了一些高级专题。
第三部分介绍了程序设计的一个重要环节即调试。
本书结构合理、概念清晰、实例丰富，并具有很强的启发性和实用性。
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作者简介

ARNOLD ROBBINS是一位专业程序号和教授，同时也是《UNIX in a Nutshell》、《Learning the Korn
Shell》和《Effective awk Programming》等书的作者。
另外，他还是一名长期的GNU Project的志愿者，目前负责维护gawk。
从1980年开始，Robbins就开始使用C、C++、UNIX和GNU/Linux
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媒体关注与评论

　　这是一本卓越的介绍Linux编程的书。
Arnold采用了非常有效的方法来展示富有经验的程序员是如何使用Linux编程接口的，选题精辟，解释
透彻。
特别是其中有关国际化的内容很值得一看，强烈推荐！
　　—— Jim Meyering，GNU Coreutils的合作开发者和维护者
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编辑推荐

　　想学习编程?想从Windows过渡到Linux?曾经进行过Linux开发，但希望进一步探索系统调用接口?不
管是哪种情况，这本书都能够快速和直接地帮助你掌握这些重要技术，以构建严谨的Linux软件。
　　该书通过展示和解释优良的实例程序来介绍Linux编程，这可能是最有效的方式。
通过引用V7UNIX和GNU中的源代码，ArnoldRobbins着重介绍了基础的系统调用API，这些API在任何
重要程序中均处于核心地位。
Robbins还循序渐进地介绍了许多高水平的编程准则和“内幕’’技术。
与此同时，他还仔细地陈述了许多实际性的问题，如性能、可移植性和健壮性。
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