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前言

　　根据1999年8月教育部高教司制定的《高职高专教育基础课程教学基本要求》（以下简称《基本要
求》）和《高职高专教育专业人才培养目标及规格》（以下简称《培养规格》）的精神，由中国水利
水电出版社北京万水电子信息有限公司精心策划，聘请我国长期从事高职高专教学、有丰富教学经验
的教师执笔，在充分汲取了高职高专和成人高等学校在探索培养技术应用性人才方面取得的成功经验
和教学成果的基础上，撰写了此套《21世纪高职高专新概念教材》。
　　为了编写本套教材，出版社进行了广泛的调研，走访了全国百余所具有代表性的高等专科学校、
高等职业技术学院、成人教育高等院校以及本科院校举办的二级职业技术学院，在广泛了解情况、探
讨课程设置、研究课程体系的基础上，经过学校申报、征求意见、专家评选等方式，确定了本套书的
主编，并成立了编委会。
每本书的编委会聘请了多所学校主要学术带头人或主要从事该课程教学的骨干，教学大纲的确定以及
教材风格的定位均经过编委会多次认真讨论。
　　本套《21世纪高职高专新概念教材》有如下特点：　　（1）面向21世纪人才培养的需求，结合高
职高专学生的培养特点，具有鲜明的高职高专特色。
本套教材的作者都是长期在第一线从事高职高专教育的骨干教师，对学生的基本情况、特点和认识规
律等有深入的了解，在教学实践中积累了丰富的经验。
因此可以说，每一本书都是教师们长期教学经验的总结。
　　（2）以《基本要求》和《培养规格》为编写依据，内容全面，结构合理，文字简练，实用性强
。
在编写、过程中，作者严格依据教育部提出的高职高专教育“以应用为目的，以必需、够用为度”的
原则，力求从实际应用的需要（实例）出发，尽量减少枯燥、实用性不强的理论概念，加强了应用性
和实际操作性强的内容。
　　（3）采用“问题（任务）驱动”的编写方式，引入案例教学和启发式教学方法，便于激发学习
兴趣。
本套书的编写思路与传统教材的编写思路不同：先提出问题，然后介绍解决问题的方法，最后归纳总
结出一般规律或概念。
我们把这个新的编写原则比喻成“一棵大树、问题驱动”的原则。
即：一方面遵守先见（构建）“树”（每本书就是一棵大树），再见（构建）“枝”（书的每一章就
是大树的一个分枝），最后见（构建）“叶”（每章中的若干小节及知识点）的编写原则；另一方面
采用问题驱动方式，每一章都尽量用实际中的典型实例开头（提出问题、明确目标），然后逐渐展开
（分析解决问题），在讲述实例的过程中将本章的知识点融入。
这种精选实例，并将知识点融于实例中的编写方式，可读性、可操作性强，非常适合高职高专的学生
阅读和使用。
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内容概要

本书是与《Visual Basic可视化程序设计教程》（沈祥玖主编）相配套的实验与实训，全书分为四部分
：第一部分是Visual Basic学习指导、习题解答及补充练习题，针对教材各章节中的内容给出学习的知
识点、重点和难点，对各章后面的练习题给出了详尽的参考答案，同时每章还增加了补充练习题，并
给出了详尽的答案。
第二部分是实验指导，针对教材各章节中的内容，精心设计和安排了相应的上机实验内容，每个实验
都给出了具体的操作步骤、详细的分析和参考源代码，这不但有利于初学者尽快掌握必备的知识，同
时还有利于学生的进一步学习和提高。
第三部分是课程设计实训，精心选择安排了两个设计课题（考试答题系统和学生信息管理系统），每
个课题都给出了功能介绍、具体要求、详细的设计步骤和各个功能模块的参考源代码，这对学生系统
、综合地应用Visual Basic课程所学过的各部分知识提高应用开发能力，起到了较大的促进和帮助作用
。
第四部分是附录，给出了Visual Basic二级考试大纲及近几次笔试试卷（含参考答案），有利于拟参加
全国计算机等级考试二级Visual Basic考试的读者学习和参考。
书中所给出的实例全部在Visual Basic 6.0环境下运行通过，其源代码可以从中国水利水电出版社网站上
下载，网址为：http//www.waterpub.com.cn。

    本书可作为高职高专各类学校Visual Basic程序设计的实验与实训教材，也可用作各类水平考试、全
国计算机等级考试和社会读者的自学辅助用书。
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编辑推荐

　　《21世纪高职市场主新概念教材：Visual Basic可视化程序设计实验指导与实训》特色：以《基本
要求》和《培养规格》为编写依据，内容全面，结构合理，文字简练。
采用“问题（任务）驱动”的编写方式，便于激发学习兴趣。
精选实例并将知识点融于实例中，可读性，可操作性和实用性强。
配有上机指导与实训教程，便于学生练习提高。
提供电子教案和程序源代码，满足教师多媒体教学的需要。
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