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前言

　　C语言是国内外广泛使用的计算机语言。
许多高校都开设了“C语言程序设计”课程。
初学者对程序设计都有一个感觉，看别人写的程序，好像挺明白的，一旦要自己编写一个程序，就感
到无从下手。
这是因为程序设计是一门对实践环节要求很高的课程，初学者要想真正学会C语言程序设计，最重要
的要抓住两个关键环节：一是多做程序设计的习题，多编程；二是多上机，写在纸上的程序看上去没
有错误，但只有上机调试才能验证是否正确。
因此，我们编写了这本上机指导与习题集解答。
　　《C语言程序设计上机指导与习题集解答》包括三个部分。
　　第一部分是“C语言上机指导”。
介绍了Furbo c 2．0、Turbo C++3．0和Visual C++6．0集成环境下的上机方法。
其中主要介绍了turbo c 2．0的详细操作过程，特别是对rurbo 2．0的调试过程做了很详细的说明，给予
初学者很大的帮助。
考虑到现在正在学习“C语言程序设计”的部分读者将来会继续学习“c++面向对象程序设计”，因而
在这部分中介绍了rurbo C++3．0和Visual C++6．0中的部分功能及c语言程序在这两个环境下的编辑、
编译、连接、运行和调试的方法。
《C语言程序设计上机指导与习题集解答》的附录IⅡ中有Furbo c 2．0编译出错信息说明，当编译出错
时可以查阅相关出错信息的详细解释。
　　第二部分是“上机实验安排”。
在这部分中提出了上机实验的要求和步骤，实际上也是给读者灌输软件开发过程中的一般步骤，同时
给出了试验报告的书写样本供读者参考。
在实验的总体安排上主要跟教材《c语言程序设计》(任正云、李素若主编)相配合，根据教材中每章的
内容来设计实验。
在每次实验中首先拿出3～4个案例来引导读者去上机实践，来加深对本章内容的理解，紧接着又设计4
～5个上机习题供读者练习，使初学者能循序渐进地完成本次实验。
　　第三部分是“《c语言程序设计》习题和参考解答”。
在这部分中包括了中国水利水电出版社出版的《C语言程序设计》(任正云、李素若主编)一书的全部
习题和参考答案。
对于部分题目除了给出答案外，还给出了分析过程。
这部分题目一般都是容易出错和容易混淆的，通过进一步讲解可以帮助读者提高对c语言的基本概念
、算法和各种规则的理解。
　　需要特别强调的，《C语言程序设计上机指导与习题集解答》给出的程序并非惟一正确的解答，
对同一个题目可以编出多种程序，我们给出的只是其中的一种，甚至不一定是最佳的一种。
对于有些题目，我们给出了两种答案，供读者参考和比较，以启发思路。
读者在使用《C语言程序设计上机指导与习题集解答》时，千万不要照抄照搬，我们只是提供了一种
参考答案，读者完全可以编写出更好的程序。
　　《C语言程序设计上机指导与习题集解答》附录I、II中将部分读者很关心的全国计算机等级考试
大纲和近3年的全国计算机等级考试二级笔试试题(C语言)列出，并将每次考试试题的参考答案也列出
供读者参考和学习。
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内容概要

　　本书是中国水利水电出版社出版的《C语言程序设计》的配套教材。
书中内容分三个部分，第一部分是“C语言上机指南”，这部分介绍了Turbo C 2.0、Turbo C++ 3.0
和Visual C++ 6.0集成环境下的上机方法；第二部分是“上机实验安排”介绍了程序设计实验的一般步
骤，并给出了一份上机报告的样例，并精心设计了11套上机实验题，每套实验都给出了实验目的、要
求和内容，帮助读者在实验中进一步理解所学知识；第三部分是“《C语言程序设计》习题和参考解
答”，这部分对教材中的每道习题都给出了详细的解答，有些习题还给出了不同的解题方法。
本书的附录中将最近三年的全国计算机等级考试二级C语言的笔试试题和参考答案列出，以供读者学
习。
　　本书可作为高校学生学习C语言程序设计课程的辅导教材，也可以作为C语言自学者的参考教材。
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章节摘录

　　c++语言是在c语言的基础上发展而来，它增加了面向对象的编程，成为当今最流行的一种程序设
计语言。
Visual c++6．0是由微软公司开发的，面向Windows编程的c++语言工具。
它不仅支持c++语言的编程，也兼容c语言的编程。
由于Visual c++6．0被广泛地用于各种编程，使用面很广。
这里简要地介绍如何在Visual c++6．0下运行c语言程序。
　　3．1　使用VC++6．O调试程序一般步骤　　在使用Visual c++6．0调试程序之前，必须先了解项
目和项目工作区两个概念。
项目(Proiect)是一组相互关联的文件，是将一个应用程序中需要的所有文件组成一个有机的整体，一
般包括源文件、头文件、资源文件等。
而项目文件必须在某个项目工作区(Workspace)的管理之下，一个项目工作区可以包含一个以上的项目
。
　　使用Visual C++6．0调试程序的大致步骤是：　　(1)创建一个项目工作区(Workspace)。
　　(2)在项目工作区中新建一个项目(Project)。
也可以将上面两步合并，在建立新项目的同时创建项目工作区。
　　(3)在项目中建立源文件、头文件等(或将这些文件添加到项目中)。
　　(4)编辑项目中的源文件、头文件。
　　(5)连接、编译应用程序。
　　(6)运行应用程序。
　　注意：如果不先创建项目工作区(Workspace)和项目(Project)，而直接创建源文件，当编译该源文
件时会提醒没有项目工作区(Workspace)和项目(Project)，选择“确定”按钮会自动创建一个默认的项
目工作区(Workspace)和项目(Projiect)。
　　3．2　启动VC++
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