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前言

　　很久以前就想编写一本C++的书，这个愿望终于实现了，感谢中国水利水电出版社，特别要感谢
万水公司的大力支持。
　　不过，有着10多年编程经历的我还是感觉压力巨大，c++的教材很多，类似不错的教材有好几本
了，还需要你的教材吗？
认真拜读了几本著名的C++译著和国内知名的教材，感觉收获不小，深入浅出的讲解和经典的案例让
我佩服不已，佩服之余，却从细微之处寻找到了这些教材白玉微瑕之处和自己这本书的特色。
　　（1）配套练习软件。
　　作为教材，好书不少，但作为面向考试和快速入门，还没有实实在在的配套软件和可以练习评分
的题库系统。
理论固然重要，但理论和实践的紧密结合更加重要，对于编程语言的学习必须创造一个“学习一评价
一再学习一再评价”的环境，而练习考试系统具备这样的功能。
　　（2）讲解标准语法。
　　本书介绍标准c++，强调编程风格和效率。
虽然以’Visual c++作为调试平台，但程序风格采用ANSI／ISO c++标准，个别标准c++和Visual C++的
不同之处也在引用之中加以说明。
　　（3）选择经典案例。
　　“经典就是最好的”，虽然这句话有点过激，但却是很有道理的。
本书选择的示例都是编程语言中经典的案例，代表性强，具有说明力。
书中强调用“案例”说话，案例的运行结果全部采用实际抓图形式，可读性很强。
　　记得有很多经典的案例，但却被很多教材删除了，如打印日历等，而加入的案例很难和这些经典
案例相比，还是回归经典案例更好些。
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内容概要

本书是面向高等院校C++语言程序设计课程而编写的教材。
全书分为11章，主要内容包括：C++语言概述、基本数据类型与表达式、程序的流程控制、数组、函
数、指针、结构体、共用体与枚举、类和对象、流、链表、软件开发技术。
本书采用“案例驱动”的编写方式，以程序设计为中心，语法介绍精炼，内容叙述深入浅出、循序渐
进，程序案例生动易懂，具有很好的启发性。
每章均配备教学课件和精心设计的习题。
    本书配套教材《C++程序设计实训与考试指导》中附有光盘和练习题库及软件系统，方便读者复习
考试和上机操作，其中大容量题库及练习软件系统经过长期的测试和验证，对教学和自学具有很好的
参考价值。
    本书既可以作为高等院校本科及专科学生C++语言程序设计的教材，又可以作为教师、自学者的参
考用书，同时也可供各类考级人员复习参考。
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