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前言

据著者观察，国内桥牌爱好者有两条路可走，一条是娱乐桥牌，另一条是竞技桥牌。
虽然书名为《娱乐桥牌获胜秘籍》，著者推崇的却是走第三条路。
桥牌有娱乐桥牌和竞技桥牌之分，玩竞技桥牌要投入很多精力，看很多的书。
参与娱乐桥牌的人很多，其中大部分是不看书的。
如果他们去打比赛，成绩会很差，所以他们很少打正式的比赛。
被大量桥牌书的熏陶，桥牌爱好者中很多人成了求道派，在技术上有很高的要求，并且很认真地看过
很多书。
但是当求道派很耗时间和精力，事实上做求道派相当辛苦，而且受到天分方面的制约，收到的效果也
有限。
另有一部分人，看了不少的书，也花了不少时间来练牌，虽然他们投入的时间不是全部，但他们参照
的仍然是竞技桥牌。
由于受桥牌舆论界的影响，在这条路上走的人不少，可是竞技桥牌很不容易，所以这些人的比赛成绩
也不理想。
桥牌界人士都推崇多读桥牌书，20世纪90年代之前，国内生活节奏比较慢，那时有很多时间来看书。
21世纪是市场经济时代，生活工作节奏快，已没有太多的时间来看书，通读各种桥牌书的年代已经一
去不复返了。
另一方面，已出版过的桥牌书有几百种，就连只看每一本书的简介都成为负担，更不用说都去渎了，
快节奏时代只能选择有限的桥牌书来学习或阅渎。
桥牌《秘籍》系列提倡的是第三条路，既不是竞技桥牌也不是纯娱乐桥牌。
核心是不要看太多的书——看不过来；不要用太多的技术——太累。
主张看有限的书，按有效的方法进行训练，在比赛中贯彻特定的方案（当然是第三条路的方案），就
可以取得不差的成绩。
《秘籍》系列的指导思想是投入不太多、产出不太差即可，这样，“产出”与“投入”的比值不会太
低，符合高效的原则，也符合快节奏时代不能耗太多时间的要求。
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内容概要

上篇“娱乐桥牌获胜秘籍”是叫牌技术。
内容系一般的桥牌爱好者参加桥牌比赛应该具备的知识。
也系中级牌手必须掌握的基础知识和基础理论。
    上篇“娱乐桥牌获胜秘籍”有一半内容属于桥牌专业人士所熟悉，但仅限于口头描述、没有文字记
载的部分，因而具备秘籍的性质。
篇中谈及如何应付比赛中的违规，有很高的实用价值。
    下篇“娱乐桥牌不败秘籍”是做庄技术和防守技术。
内容系一般的桥牌爱好者参加桥牌比赛应该具备的做庄和防守知识。
“娱乐桥牌不败秘笈”系《桥牌初段速成》的纵深发展，也系中级牌手必须具备的基础。
    下篇“娱乐桥牌不败秘籍”有一半内容属于桥牌专业人士所熟悉，但仅限于口头描述、没有文字记
载的部分，因而具备秘籍的性质。
本篇介绍的防守知识在一般的桥牌爱好者中属于奇缺知识。
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章节摘录

插图：单加叫的大牌范围为0～10点，应以支持张的多少来衡量是否可以加叫，而不是以大牌的多少来
决定是否不参与。
支持张多则大牌少也无所谓，支持张少则要求大牌不要太少。
大牌越少你越应该在第一时间加叫，有可能以后的叫牌进程已经没有你发言的机会了。
大牌范围为0～10点，这个范围很宽，判断起来有难度，为了与对手竞争，准确度只好屈居第二位。
弱牌及早加叫可以占据空间，当对手是精确的1开叫而被你加叫同伴的花色，他们可能来不及在低阶
上找到配合。
弱牌的加叫曾经抢夺过对手的小定约、成局定约甚至（靠牌犁的）满贯。
加叫并非都有好处没有坏处，当你的支持张都是小牌时，加叫之后对手方抢到定约，同伴首攻这门花
色时可能会吃亏（例如他只有这门花色的K或KJ，他首攻会吃亏）。
所以，处于可叫可不叫时，支持张中是否有一张大牌是一个重要的参考因素。
要不要加叫有时确实不好确定，受到牌型量变到质变以及大牌从量变到质变的规律的影响，特别是处
于局边缘和满贯边缘时要特别小心。
另外，对手方的叫牌习惯也会有一定的影响。
开叫人的下家进行阻击叫时，开叫人的同伴加叫开叫花色，其牌力很难确定一个确切的范围（这是对
手阻击叫造成的，不要幻想找到万全之策，否则人家还阻击干吗），因为定高一些或定低一些都可以
，但同时都会有不妥之处，例如可能导致不安全或冒叫等。
作为同定搭档，一定要在这方面花时间来探讨并取得共识，就算牌力范围定得有缺陷，也比没共识要
好。
二、竞叫中是否叫出新花色这也是一个值得认真考虑的因素，开叫人的同伴在有干扰时叫出新花色，
有“强自由叫”和“弱自由叫”两个流派，各有优缺点。
作为开叫应叫一方，在开叫花色中没配合，叫出新花色找配合往往是需要的，但是由于对手的参与，
也应该考虑一些不利因素。
联手牌力比较强时，叫出新花色一般不会有问题，因为最后一般是牌力强的一方抢到定约，叫牌的信
息不会被对手利用。
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