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内容概要

　　《Photoshop艺术大师：精通Photoshop十大核心技术（第3版）》详细讲解了中文版Photoshop CS5
的十个核心技术专题，内容包括选择、调色、绘画、润饰与修饰、图层、蒙版、文字、通道、滤镜和
动作。
通过对这些专题进行抽丝剥茧式地分析讲解，完全剖析了Photoshop的使用方法和应用技巧，读者如果
认真学习本书，使用Photoshop将会更加得心应手。
本书超值赠送1张DVD光盘，光盘中放置有书中操作实例的所有素材和最终效果文件，以及赠送的样
式、画笔、动作、形状以及精美的边框等资源文件。
光盘还包括长约8小时的多媒体教程，为您的学习提供全方位的配合与指导。
《Photoshop艺术大师：精通Photoshop十大核心技术（第3版）》实例丰富，讲解详细，非常适
合Photoshop的初、中级读者提高使用，也可供Photoshop专家和平面设计人员参考。
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书籍目录

前言第1章 基本知识1.1 位图与矢量图1.1.1 位图的优缺点1.1.2 矢量图的优缺点1.2 常见图像文件格式1.2.1
PSD/PS日文件格式1.2.2 JPEG文件格式1.2.3 TIFF文件格式1.2.4 G IF文件格式1.2.5 PNG-8文件格式1.2.6
BMP文件格式1.2.7 EPS文件格式1.2.8 PDF文件格式1.3 了解Photoshop的应用领域1.3.1 广告设计1.3.2 包装
及装帧设计1.3.3 界面设计1.3.4 影像创意1.3.5 艺术文字1.3.6 网页创作1.3.7 照片润饰与修复1.3.8 插画绘
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第三阶段—悟创意1.5 学习Photoshop的方法1.5.1 打下扎实的功底1.5.2 模仿1.5.3 培养“感觉”1.5.4 实践
并创意1.6 界面基本操作知识1.6.1 掌握工具箱的使用方法1.6.2 掌握面板的使用方法1.7 图像尺寸与分辨
率1.8 “历史记录”面板1.8.1 历史记录1.8.2 局部恢复1.8.3 快照1.8.4 从当前状态创建新文件技术专题1 选
择序选区存在的意义选择合适的侧作选区方法第2章 创建选区2.1 创建规则选区2.1.1 矩形选框工具2.1.2 
椭圈选框工具2.1.3 单列选框工具和单行选框工具2.1.4 取消选区2.2 创建无规则选区2.2.1 套索工具2.2.2 
多边形套索工具第3章 编辑先区及先区中的图像技术专题2 调色第4章 基础调色第5章 高级调色技术专
题3 绘画第6章 画笔及渐变恭敬工具第7章 路经与形状第8章 填充及描边技术专题4 润饰与修饰第9章 润
饰图像第10章 修饰图像技术专题5 图层第11章 图层基础操作第12章 图层混合与图层样式技术专题6 蒙
版第13章 剪贴蒙版与快速蒙版第14章 图层蒙版及矢量蒙版技术专题7 文字第15章 输入并格式化常规文
字第16章 制作艺术文字技术专题8 通道第17章 通道及其基础操作第18章 编辑通道技术专题9 滤镜第19
章 特殊滤镜讲解第20章 常用滤镜技术专题10 动作第21章 创建并编辑动作第22章 重点自动化命令介绍
第23章 综合案例

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop艺术大师>>

章节摘录

版权页:第1章 基本知识位图与矢量图矢量图形与位图图像虽然在概念上完全不同，但在软件使用过程
中并没有严格的界限。
日前的软件基本都扮演着一专多能的角色，即图像处理软件也包含了一定的图形绘制功能，而图形绘
制矢量软件也包含了一定的图像处理功能。
1.1.1 位图的优缺点与矢量图形不同，位图图像是由像素点来表达、构成图形的，即所有位图图像都是
由一个个颜色不同的方格来组成的。
不同的颜色方格排列在不同的位置上便形成了不同的图像，图1.1 所示为位图图像，图1.2所示为放大
的情况下位图显示出的马赛克，这些颜色方格在Photoshop中称为像素。
由于位图图像由很多不同的颜色像素组成，可以在最大程度上表现图像的节点，故常被用来表达色彩
丰富、过渡自然的图像许多电脑设计的招贴画、海报、灯箱广告中的图像都是位图图像。
同样，由于位图图像是由像素构成的，因此与矢量图形相比其可缩放性相当差。
当对位图图像进行放大时，结果往往是图像出现很明显的锯齿。
而且由于位图图像在储存图像时需要记录每个像素的位置和颜色，所以图像像素越多（分辨率越高）
，图像越清晰，文件也就越大，所占硬盘空间也越大，在处理图像时计算机的运算速度也就越慢。
用于生成位图的软件常称为位图软件，常见的位图处理软件有：Photoshop、Photolmpact、Photo Styler
、Painter等。
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编辑推荐

《Photoshop艺术大师:精通Photoshop十大核心技术(第3版)》：人们常言“拨云见日”，这个词在不同
的环境下能够代表不同的含意，其中有一种解释是指，去除纷繁复杂的表象，直击现象的核心问题，
有种一针见血的感觉。
笔者雷波、刘春茂常常被许多学生问，学习Photoshop有没有什么捷径，因为他们常常被大量的软件术
语及概念搞得头昏脑涨，因此在学习过程中半途而废者甚众。
笔者也常常自己琢磨，用什么方法能够使学习者快速入门，快速掌握Photoshop的核心理论与技能。
《Photoshop艺术大师:精通Photoshop十大核心技术(第3版)》可以说是笔者长期思考与教育经验积累的
成果之一，以去繁就简为原则，将Photoshop的核心技术总结为十种，通过学习掌握这十种技术之后，
能够以其为主要脉络，由此及彼掌握更多Photoshop的概念与技术，最终真正掌握Photoshop软件。
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