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内容概要

　　《网络与书14：嗜好的极致》在阅读的森林里摸索前行，需要热情，在摸索中不致迷失方向，需
要主张，Net and Books，阅读的热情与主张。
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章节摘录

　　想像空间和趣味。
因为在传统的精神分析理论中，所谓“肛门期”发展经验所形塑的执着、强迫性的心性特征，最能够
体现在个别的习癖上了。
　　本地的常民话语中，偶尔也形容孤僻性格者为“积屎”．或是揶揄原则规矩太多的人为多屎多尿
。
和佛洛伊德将排泄的感官满足和延迟视为心性发展重要阶段的想法类比，看来还是能相互辉映的。
肛门期发育的基本假设是，在人类排泄器官功能发展的过程中，不能随意便尿是孩童时期重要的行为
规训项目，自控和他控间的冲突与协调便成为日后对自己和他者关系行为范式的来源。
因为冲突张力所导致的表现形式，可以用是一种”强迫性反复”（CompuIsiveRepet~ion）的行动加以
解释。
因此洁癖，收集行为，个人的仪式化行为等对某些身体、事、物的坚持和着迷，都意味着是肛门期固
着的表征。
　　所以癖性的形成既是具体的身体需求，也是心理象征。
这一切表征现象的方式，都有一种主要的功能就是消除潜意识的抑制，使无从表达的内在欲愿的能量
得以自由表达．所以习癖的完成行动都兼有释出后自在安心的满足感。
癖性的游戏美学　　透过某种形式的实践．对一些对象事物欲愿的满足和寄托，有时也许是为了消解
内在张力。
但有时也不尽然，习癖中往往有着更深层的某种神秘引力。
　奧立佛．萨克斯（Oliver Sacks）曾经用“孤岛天性”来形容自闭症患者的内心世界，认为他们的专
注和没有旁骛反而呈现了存在的原始面貌。
这种特性也许更能够延伸解释我们一向对习癖的论述，除了具体的，特别的、单一的事物外，其他那
些对抽象理念的追寻，从众的时尚跟随，都令人感觉疲倦而且耗弱。
有一点点专属于自己的癖好，反倒成为图腾式力量的来源。
　　当然一点点习癖的存在，并不见得就是自闭，也许其中有著称为游戏或戏剧的美学。
我们说角色扮演、一场比赛开始、或问人家玩什么乐器，都一直用着游戏的动词作为暗喻。
所有的游戏都有着开始．在进行的过程中也暗示着必然会结束，因此游戏的本质就是来去反复的单纯
行动罢了，也许无关欲望的潜抑或远大的信念。
除非在游戏当中迷失。
否则对一个真正的“玩家”来说，究竟玩什么，结果目的为何．并不必然非得有什么严肃的属性不可
，这也许才是游戏之所以为游戏的真正原因。
　　⋯⋯
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