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内容概要

本书的目的将作者多年的实践经验传授给各行各业的3ds max5用户，全书分为12章，完整覆盖了3ds
max5各方面的特征，并给出了大量的实例，是一本内容全面的教科书，利用书中实例给出的详细指导
步骤和随书所附的光盘，读者就能够充分地将软件功能与实际应用相结合，迅速掌握基础知识，领会
高级技巧和创作思路。
迅速提高三维动画的设计和制作水平。

    本书内容丰富、由浅入深、循序渐进，语言浅显易懂，从实用性、易学性出发，典型范例与基础知
识紧密相结合，边学边练。

    本书适事三维动画初学者作为学习指南，并适合动画设计人员从中汲取技巧和创意。
同时，也是高职、高专和社会培训班的首选教材。
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