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前言

　　现代社会已迈入信息化和数字化时代，计算机的使用已经越来越普遍。
Flash作为优秀的动画制作软件已渗入到广告、网页、MTV音乐动画和动画短剧等越来越多的领域。
　　本书全面、详细地介绍了Flash CS3的基础知识，并且对典型实用的案例进行了认真的分析与讲解
，超值实用，是一本真正的“新手从零学”的好书。
本书内容安排　　本书充分考虑初学者的学习过程和实际需求，合理地安排了学习结构和内容。
每章都以师生互动的对话形式开篇，运用简练而流畅的语言，结合丰富实用的案例，由浅入深地对中
文版Flash CS3进行全面而系统的讲解。
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内容概要

本书是《新手从零学》丛书之一，全书内容由浅入深，从零开始讲解Flash CS3的基础知识、基本操作
以及在典型案例中的应用等。
    本书内容主要包括：Flash CS3入门、Flash基本操作、绘制与编辑图形、填充与描边图形、文本的基
本操作、图层/场景和时间轴、元件/实例/库及组件、动画创建基础、创建有声影片、创建交互式动画
、测试与发布影片及汽车广告等。
    本书语言简练、通俗易懂、案例实用，采用环境教学法，教程式讲解，具有知识互补性，版式新颖
、双色印刷、美观实用，轻松阅读、快速上手，书盘结合、互动教学，实用性更强、可操作性更高、
学习起来更轻松。
    本书面向Flash的初、中级读者，适合于广大Flash的初、中级用户，以及对Flash制作感兴趣的、业余
爱好者。
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章节摘录

　　第1章 Flash CS3入门　　本章要点　　了解Flash CS3及其优势　　掌握Flash CS3的特点与应用　　
掌握Flash CS3的安装和启动　　掌握Flash图像的基础知识　　光盘导读　　本章涉及的理论知识较少
，而实际操作较多。
建议读者在学习时参照本书附赠的交互式多媒体教学光盘，将理论知识与实际操作相结合。
对于书中没有讲解到的部分，可仔细听光盘内的语音讲解，然后进入交互状态亲自操作，最后自行练
习。
　　1.1 Flash CS3简介　　本节将学习Flash CS3的一些基础知识，包括认识Flash CS3、启动与退出Flash
CS3、认识Flash CS3的工作界面以及工作环境的设置方法。
　　1.1.1　初识Flash CS3　　Flash CS3是Adobe公司最新发布的版本，它采用了多种先进的技术，能够
快速高效地创建极具表现力和动感效果的动画，使网页动画的创作过程变得更加简单，并且现在Flash
在手机开发领域也成为一款很好的制作软件。
　　1.1.2 Flash CS3的优势　　在网络动画领域中，除Flash这个产品以外，还有其他的同类产品，如
用Java开发的Applet等。
但Flash与其他同类产品相比具有明显的优势，除了简单易学外，还有以下三种优势：　　Flash CS3是
基于矢量的图形系统，各种元素都是矢量的，这样用户只需用少量数据就可以描述，占用的存储空间
仅是位图的1／1000，非常适合在网络上使用。
同时，矢量图形可以实现真正的无限放大，因此无论用户的浏览器使用多大的窗口，图像始终可以完
全显示，并且不会失真。
　　Flash CS3提供了很多增强功能，如渐变增强功能、可调整渐变焦点对象绘制模型、笔触增强功能
、文本支持和脚本的改进、新曲线算法和文本手柄的控制、工作区的增强功能等，使Flash成为一个“
多面手”。
　　Flash是一种“流”格式的文件，这意味着在观看动画时，不必等到动画全部下载到本地磁盘后再
观看，而是可以一边下载一边观看。
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编辑推荐

　　《新手从零学：中文版Flash动画制作入门与案例》充分考虑初学者的学习过程和实际需求，合理
地安排了学习结构和内容，全面、详细地介绍了Flash CS3的基础知识，并且对典型实用的案例进行了
认真的分析与讲解，超值实用，是一本真正的“新手从零学”的好书。
现代社会已迈入信息化和数字化时代，计算机的使用已经越来越普遍。
F1ash作为优秀的动画制作软件已渗入到广告、网页、MTV音乐动画和动画短剧等越来越多的领域。
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