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内容概要

本书由三个层次构成。
第一个层次为第1～5章，以C++语言为基础，介绍面向对象程序设计的基础知识。
第二个层次为第6、7章，介绍Windows编程的基础知识和Windows程序的基本特征，并介绍了应用程
序编程接口(API)及其在Windows绘图程序设计中的应用。
第三个层次为第8～13章，介绍使用MFC进行Windows应用程序设计的方法，并给出了MFC的一些高级
应用。
全书以Visual C++ 6.0开发环境为主线，语言通俗易懂，实用性强，实例丰富，每章均配有习题。
     本书既可作为高等学校计算机及相关专业本科生和研究生的教学用书，也可供相关人员自学使用。
     ★本书配有电子教案，需要者可与出版社联系，免费提供。
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