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内容概要

内 容 简 介
Windows95是Wind0ws3.1的更新换代产品，它具有新的用户界面、
新的特性以及许多新的辅助程序，使得它比Windows3.1更强大，尤其是它
支持Win32应用程序设计接口，利用这个接口包含的新机制，可以开发出
更好的程序。

本仍是为已经熟悉Wind0ws3.1的程序员希望快速地转向使用Win－
dows95平台以及32位Win32应用程序设计接口而编写的，主要包括三个
主题：①利用Win32将Wind0ws3.1程序移植到Wind0ws95中；②在应
用程序中使用Windows95的新特性；③了解Windows95的内部结构。

书中提供了很多样本程序，它们以实际代码来展示如何使用Windows
95的特性，便于读者运用和理解。
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