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内容概要

　　汇编语言是从事计算机系统开发必备的程序开发技术之一，它属于低级语言，能够直接操作计算
机硬件，是其他语言不能取代的。
     本书内容由基本篇、提高篇和自测篇三部分组成，第一部分讲述了“其工作原理、内部结构、寻址
方式和指令系统，并用较大的篇幅介绍了简单程序和复杂程序设计实例。
第二部分为提高篇，以80386微处理器为讲述对象，详细介绍了它的基本工作原理、新增指令集和3种
工作模式，并用多个应用例子介绍了基于于80386CPU的编程技巧。
第三部分为检验学习效果，本书给出了两套自测试卷及其参考答案。
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章节摘录

插图：8086／8088也可以按最大工作模式来配置系统。
当MN／MX线接地，则系统就工作于最大工作模式了。
这里我们先简要说明什么是最大工作模式，它和最小工作模式有何区别。
在上面讨论的8086／8088最小方式系统中，8086／8088CPU的引脚直接提供所有必须的总线控制信号，
这种方式适合于单处理器组成的小系统。
在最小工作方式中，作为单处理器的8086／8088CPU通常控制着系统总线，但也允许系统中的其他主
控设备——DMA控制器占用系统总线。
DMA控制器通过占用系统总线可实现外部设备和存储器之间直接数据传送。
DMA控制器通过向8086／8088的HOLD引脚发送一个高电平信号向CPU提出占用系统总线的请求信号
，通常在现行总线周期完成后，8086／8088CPU作出响应，使HLDA引脚变成高电平，通知DMA控制
器可以使用系统总线。
DMA控制器接收到HLDA引脚的高电平信号后，掌握系统控制权，进行外部设备与存储器之间的直接
数据传送。
当DMA控制器完成传送任务时，撤销发向HOLD引脚的总线请求信号，CPU重新获得对系统的控制权
。
需着重指出的是，DMA控制器虽然通过挪用总线周期实现外部设备与存储器之间的直接数据传送，提
高了整个系统的能力，但DMA控制器却不能执行命令，其能力是相当有限的。
假如系统中有两个或多个同时执行指令的处理器，这样的系统就称为多处理器系统。
增加的处理器可以是8086／8088处理器，也可以是数字数据处理器8087或I／O处理器8089。
在设计多处理器系统时，除了解决对存储器和I／O设备的控制、中断管理、DMA传送时总线控制权外
，还必须解决多处理器对系统总线的争用问题和处理器之间的通信问题。
因为多个处理器通过公共系统总线共享存储器和I／O设备，所以必须增加相应的逻辑电路，以确保每
次只有一个处理器占用系统总线。
为了使一个处理器能够把任务分配给另一个处理器或者从另一个处理器取回执行结果，必须提供一种
明确的方法来解决两个处理器之间的通信。
多处理器系统可以有效地提高整个系统的性能。
8086／8088的最大工作方式就是专门为实现多处理器系统而设计的。
IBMPC系列机系统中的微处理器工作于最大工作方式，系统中配置了一个作为协处理器的数字数据处
理器8087。
以提高系统数据处理的能力。
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