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前言

　　社会的进步和经济水平的提高，使得电脑的应用越来越广泛，熟练掌握电脑操作和技巧也成为每
个现代人的必修课程。
国家有关部门的最新调查表明，我国劳动力市场严重短缺计算机技能型人才，因此，快速、熟练地掌
握计算机的基本技能，已经成为很多人的迫切需求。
　　为了适应目前中职教育及我国经济发展的需求，我们根据《教育部等七部门关于进一步加强职业
教育工作的若干意见》的指示精神，在深入调查研究的基础上，会同IT专家、中等职业学校教师、职
业教育教研人员，按照专业的培养目标与规格进行整体规划，策划了本套教材。
本套教材以教育部办公厅、信息产业部办公厅联合颁布的《中等职业学校计算机应用与软件技术专业
领域技能型紧缺人才培养培训指导方案》为依据，遵循“以素质为基础，以职业能力为本位；以企业
需求为基本依据，以就业为导向；适应行业技术发展，体现教学内容的先进性和前瞻性；以学生为主
体，体现教学组织的科学性和灵活性”等技能型紧缺人才培养培训的基本原则。
　　本套教材可作为中等计算机职业技术学校和高职非计算机专业的教材，也可作为初、中级培训班
的培训教材和初学者的自学用书。
　　本套规划教材的主要特色如下：　　（1）在基础和理论知识的安排上以“必需、够用”为原则
，每本书中的理论知识内容均以实际应用中是否需要为取舍原则，以能够满足实际应用需求为技术深
度控制的标准，尽量避免冗长乏味的电脑历史或深层原理的介绍。
　　（2）采用了项目教学法，以任务驱动的方式安排内容，让学生零距离接触所学知识，快速拓展
学生的职业技能。
　　（3）追求语言严谨、通俗、准确，专业词语全书统一，操作步骤明确且描述方法一致，避免晦
涩难懂的语言与容易产生歧义的描述。
此外，为了方便教学使用，在书中每章开头明确地指出本章的教学目标和重点、难点，既有助于教师
抓住重点确定自己的教学计划，又有利于读者自学。
　　（4）列举了大量的实例，以增强学生的学习兴趣和自主能力，让他们在掌握理论的基础上能够
进行具体操作。
　　（5）对于兼有中英文版本的软件，一律舍弃英文版而选用中文版，充分保证图书的普及性。
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内容概要

　　《中文CorelDRAW X4平面设计》内容包括：初识CorelDRAW X4、图形的绘制与调整、颜色填充
、对象的操作、交互式工具的应用、透镜效果与图形色调、位图的处理、使用文本、打印输出。
书中配有生动典型的实例，每章后还附有应用实例及习题，这将使读者在学习和使用CorelDRAW X4
创作时更加得心应手，做到学以致用。
　　《中文CorelDRAW X4平面设计》可作为中等职业学校CorelDRAW X4平面设计课程的教材，同时
也可作为培训班教材及平面设计爱好者的自学参考书。
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章节摘录

　　RGB模式是一种发光的屏幕加色模式，而CMYK模式是颜色反光的减色模式，Lab模式不依赖于光
线，它是一种包括了肉眼可见的所有颜色的色彩模式，弥补了RGB模式和CMYK模式的不足。
　　Lab颜色模式是一种多通道的颜色模式，分别由一个亮度分量L及两个色彩分量a和b来表示颜色。
其中L的取值范围在0～100之间，a和b都是专色通道，其取值范围在一120～120之间。
Lab模式下的图像处理速度要比CMYK模式处理图像的速度快数倍，与RGB模式的处理速度大致相同。
如果要将RGB模式转换为CMYK模式，则系统会自动将RGB模式转换为Lab模式，再转换为CMYK模式
。
　　3.1.4 HSB模式　　HSB是色相、饱和度与明亮度的缩写。
此模式是基于人眼对颜色的感觉而发生作用的，不同于RGB的加色原理和CMYK的减色原理。
HSB是将颜色理解为由色相、饱和度和明亮度组成。
饱和度代表色彩的浓度，是指某种颜色中所含灰色数量的多少，饱和度越高，灰色成分就越低，颜色
的色度就越高，其取值范围为0（灰色）～100％（纯色）。
例如，同样是蓝色，也会因为饱和度的不同而分为深蓝或淡蓝。
明亮度指的是颜色的明暗程度，是对一个颜色中光强度的衡量，其取值范围为　　0（黑色）～100％
（白色）。
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