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内容概要

本书以“简易学生信息系统”中的学生基本信息管理和成绩信息管理为背景，讲解常用的数据结构和
算法知识。
全书分为3部分：第1部分预备篇，讲述数据结构和算法基本知识，并实现学生信息管理系统通用模块
：第2部分业务篇，以常用的数据结构和算法讲解学生基本信息和学生成绩信息的管理模块；第3部分
实践篇，根据业务逻辑实现学生基本信息和学生成绩信息的管理模块。
全书涵盖的知识点有数据结构的顺序表、链表、栈、队列、树和二叉树、查找与排序，算法设计中的
循环算法、递归算法、迭代算法、蛮力算法、分治算法、贪婪算法等。
    全书采用简单三层架构的思想进行构建，以任务为驱动，将数据结构和算法的理论知识点融合在实
际案例中。
在业务篇中，每个任务以知识要点、功能描述、知识准备、业务实现、算法分析、知识扩展为线索进
行展开，并同时采用C#和JAVA语言进行实现。
本书注重理论和实践的结合，讲解理论循序渐进，层层展开，在培养学生分析问题和解决问题能力的
同时，提高学生的编码能力。
书中配有大量的算法流程图和实现步骤，便于教师教学和学生自学。
    本书适合高职高专各类院校的学习，也可作为软件开发人员学习数据结构和算法的参考书。
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