
第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

图书基本信息

书名：<<C语言程序设计>>

13位ISBN编号：9787563517183

10位ISBN编号：7563517189

出版时间：2009-1

出版时间：北京邮电大学出版社

作者：栾国森 编

页数：212

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

前言

　　C语言具备强大的功能，在计算机的各个领域内都得到了广泛的应用，如操作系统从DOS、UNIX
到Windows的许多模块都是使用C语言设计的。
虽然C语言属于高级语言，但它也可以完成许多其他低级语言完成的、面向机器的底层工作，因此它
也被称为“中级语言”。
正是由于C语言的这些特性，决定了它成为一种重要的程序设计语言。
　　到目前为止，针对C语言出版的教材非常多，但有如下两点不足：一是大多内容庞杂，面面俱到
，这与当前推进的高校教学学时压缩的改革相矛盾，现今一般一学期每门课的学时在32～48学时。
因此，需要语言简练、入门快捷的教材。
二是开发环境多为TC，这与后续课程“面向对象程序设计语言C++”的学习上机不是无缝连接的，不
适合非重点高校、高职高专的学生后续学习和实用性学习的期望。
他们也需要用VC++集成开发环境，注重实用性的入门教材。
　　基于上述两点，在本书的编写过程中，作者在内容选择、概念引入和文字叙述、开发工具等各个
方面，力求重视实践、便于理解自学的原则。
学习C语言，涉及很多语法，针对难以理解的地方，都用[强调说明]重点讲解。
列举的示例后都有[分析说明]。
对于有交叉的内容用[提前说明]提示。
结合语法列举示例，强调对分析问题、解决问题能力的训练和培养，并引导学生对计算机程序设计的
兴趣与动手能力。
对一些较为抽象的概念借用例子讲解，力求有所创新，使读者能轻松、有兴趣地阅读本书。
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内容概要

本书共分9章。
第1章为c语言概述与简单C程序，第2章为c语言上机环境与上机调试，第3章为C数据类型与变量，第4
章为顺序结构程序设计，第5章为分支结构程序设计，第6章为循环结构程序设计，第7章为函数，第8
章为数组与指针，第9章为文件。
预处理命令以及常见的数学函数等放在附录。
    本书在内容选择、概念引入和文字叙述、开发工具等各个方面，力求重视实践、便于理解自学。
对C语言的学习，涉及很多语法，针对难以理解的地方，本书都用[强调说明]重点讲解。
列举的示例后都有[分析说明]。
对于有交叉的内容用[提前说明]提示。
结合语法列举示例，强调对分析问题、解决问题能力的训练和培养，并引导学生对计算机程序设计的
兴趣与动手能力。
对一些较为抽象的概念借用例题讲解，力求有所创新，使读者能轻松、有兴趣地阅读本书。
此外，所有示例都在VC++6.0环境编译通过，这为后续学习“面向对象C++语言程序设计”奠定了基
础。
    本书可以作为高等院校非计算机专业、计算机专业和高职高专计算机专业的教材，也适合作为初学
者的自学入门教材。
本书配套的电子教案及相关资料请到北京邮电大学出版社的网站下载。
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