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内容概要

本书简明扼要地讲述了多媒体技术的基础知识和多媒体素材的常用处理软件，如Photoshop、Flash
、Premiere Pro和Author ware，并在每一章都配合了相应的综合案例。
本书内容共分为7章，第1章介绍多媒体技术的基本概念，第2—6章介绍多媒体素材的加工和合成软件
，第7章讲述了多媒体产品的发布。
    本书内容丰富、结构清晰、语言简练、实例众多，具有很强的操作性和实用性，可作为高职高专学
校和中等职业学校“多媒体技术与应用”课程的教材，同时也是广大多媒体制作爱好者非常实用的自
学参考书。
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