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内容概要

　　本书针对应用型本科生以及数字图像处理初学者，强调数字图像处理基本算法原理的深入讲解和
详尽描述，注重理论算法与实际应用的紧密结合，示例较多，通俗易懂。
全书共分9章，内容包括绪论、图像处理基础知识、图像变换、图像增强、图像复原、图像压缩、图
像分割、数学形态学及其应用、图像配准与融合。

　　本书可作为高等院校通信工程、信息工程、电子工程、计算机科学与工程、自动控制、生物医学
工程等专业本、专科生的教材，也可作为肴关专业研究生和工程科技人员的参考资料，同时还适用于
数字图像处理的初学者。
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