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内容概要

计算机技术的引入带来的印刷工业的飞速发展。
本书总结了计算机出版系统的各种变革，以计算机文字处理、图形图象处理为主线，介绍了印刷媒体
与计算机排版的原理及技术、并对计算机出版系统的用的软件和硬件，以及计算机出版系统涉及的各
个领域作了相关分析。
    本书内容丰富，知识性、专业性很强，既可作为印刷、图文信息及相关专业的教材，又可作为印刷
行业、广告设计人员学习和参考用书，还可作为职业教育的教学参考书。
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