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内容概要

　　《21世纪高职高专信息技术实训教材：C++实训教程》可以帮助读者更好地掌握C++语言程序设
计课程的基本内容和学习方法，提高上机实验能力和程序设计能力。
　　本教程除了各章的范例和习题外，还有学习过程中的疑问与答复，便于教学。
本书可作为独立的教程，也可作为其他教材的配套实验教材。
　　本书内容丰富、系统全面、要领清晰、实用性较强，是学习C++语言的一本很好的实践参考书。
　　本书可作为高等职业院校、高等专科学校、成人高等学校、软件职业技术学院相关专业学生学习
用书。
也可以供继续教育学校以及程序爱好者作用。
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