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内容概要

　　《漫画素描技法从入门到精通》是一本非常简单易学的漫画素描技法教程，作者详细介绍了漫画
的题材分类、绘制工具、漫画中的线条表现、线条与块面等基础知识，把人物的表情、人物的身体结
构、人物的动态、人物的服装、人物的造型、人物组合等内容用活灵活现的漫画形式表现出来，详细
而又具体地教会初学者怎样画漫画。
同时，《漫画素描技法从入门到精通》还着重讲解了怎样为人物上色及漫画的小技法等知识要点，为
广大漫画爱好者提供了更加全面的自学内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.2.4 不同风格的人物五官比例 在人物的绘制中经常会将人物的绘画风格分为写实
风格人物、漫画风格人物和Q版漫画风格的人物。
而不同风格的人物，五官的比例也不相同。
 写实风格人物的五官比例 在画一个写实风格人物的时候，要注意人物五官的相对位置和大小比例。
一般人物的五官比例可以用三庭五眼这个方法来画。
三庭就是指从发际线到眉毛的最上端、眉毛到鼻子下面、鼻底到下巴的三等分线，五眼指的是正面人
物一只耳朵到另一只耳朵大概是五个眼睛的距离。
 漫画风格人物的五官不理 漫画风格中人物的五官比例与写实风格有着很大的区别，漫画风格的人物
比例没有写实风格要求的严谨，它可以根据自己的作画习惯以及需求来绘制，所以漫画的风格会因人
而异，但是漫画风格人物的画法也要讲究五官在人物面部的比例和位置。
 4.2 人物的不同表情 人物的表情是千变万化的，每一种表情的变化都有着一定的规律，但是由于人物
的长相和个性有一定的差异性，所以每个人所呈现出的表情也不相同。
而在漫画中，表情的变化主要是依靠对人物的眉毛、眼睛以及嘴巴的不同变化来进行表现的。
只要简单的变化和组合就能够呈现出一个别样的表情。
 4.2.1 同一人物不同表情的变换 除了不同的人物有着不同的表情外，每个人在不同的情况下也会有着
不同的表情。
下面就来看看同一人物不同表情的表现吧！
 人物一 人在心情舒畅的时候，脸部自然会流出一种喜悦的表情，两嘴角稍微上翘，看起来很开心。
 在遇到开心的事时，笑容要比微笑时笑的幅度更大一点，两嘴角翘得更高，嘴的弧度更大。
眼睛的弧度也很大。
 这幅画是在睡觉时全身心放松时的笑，就好像在做一个美梦似的。
 这个表情的意思是对于某事不赞同，有意见。
一个嘴角上翘，限清斜瞅羞对方，有点轻视的意思。
 人在伤心难过时，表情看起来非常的痛苦，对一切事物好像都很不满意。
嘴角都能翘到脸中间，眼神也是那么的迷茫。
 这是一个希望别人不要讲话的表情，嘴里发出“嘘”的声音，告诉大家要保持安静。
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编辑推荐

《漫画素描技法从入门到精通》着重讲解了怎样为人物上色及漫画的小技法等知识要点，为广大漫画
爱好者提供了更加全面的自学内容。
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