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内容概要

本书对动画中的有关镜头、景别、光线、色彩、蒙太奇等视听元素进行了科学、理性的分析，深入浅
出地论述了视听语言的基础理论和动画视听语言的主要特点及创作技巧、手段与表现方法，在理论和
实践结合的基础上对动画视听语言作了全面的理论论述和系统的分析。
     本书内容丰富，观点鲜明，图文并茂，通俗易懂，有助于读者树立正确的视听语言的观念，了解动
画视听语言的基本概念，学习和掌握视听语言的基本构成元素以及视听语言在影视动画中的运用规律
和表现技法，开拓思维，提高自身动画创作水平。
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