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内容概要

本书全书全面介绍了虚拟现实建模语言（VRML），即虚拟现实三维立体网络程序设计语言的语法、
定义及创建虚拟现实世界的技术。
作为第二代网络程序设计语言的VRML是最近才兴起的一种新型语言，它是宽带网络、多媒体与人工
智能相融合的高新技术，是把握未来网络、多媒体及人工智能的关键技术。
VRML用于在网络上创建逼真的三维立体场景，开发与设计立体网络程序。
它改变了当前网络与用户交互的二维平面的局限性，使用户在三维立体场景中，实现动态交互与感知
。
本书是一本集计算机网络、多媒体及人工智能于一体的实用教材。
全书内容丰富，叙述由浅入深，思路清晰，结构合理，实用性强。
本书配有大量的VRML编程实例，从而使读者更易掌握虚拟现实三维立体网络程序设计语言。
可作为高等院校本、专科学生的计算机网络和多媒体教材，同时也可作为计算机软件开发人员和工程
技术人员的实用工具书。
 本书可作为高等院校本、专科学生的计算机网络和多媒体教材，同时也可作为计算机软件开发人员和
工程技术人员的实用工具书。
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