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前言

当我们面对一部只有文字描述的剧本时，如何将这些抽象的、具有无限表现可能的文字转变为具象的
、形象化的场景空间造型？
当面对纷杂的空间元素时，我们又该如何合理安排它们的位置？
如何实现疏密有致的视觉节奏与表意清晰的叙事功能的统一？
如何完成动画场景心理空间的情感映射⋯⋯这些都是进行动画场景设计时所面临的问题与任务，没有
唯一的标准答案，但本书可为您提供完整的解题思路。
本书以动画场景设计的思路为切入点，对从最初的创意认知到场景设计的空间实现，直至完成整个动
画场景的空间造型、视觉形象系统的过程逐一进行讲解，这一过程就是每一位动画场景设计者的思路
顺序。
在这样的思维体系的讲解中，希望本书能为学生读者提供动画场景设计的有效指导。
本书的重点不在于讲解动画场景的绘画技巧，而着重从思维方法上加以指导，引导学生建立动画场景
的空间创作思维，建造“情景交融”的场景空间与心理空间的连接桥梁，最终可以在创作风格上展现
动画艺术的表现力。
“思维先行”是本书重要的特点之一。
场景设计属于动画的前期制作环节，这一部分的内容，对于学生来说，最重要的已经不是单纯的绘画
技法表现了，在动画创作的庞大体系中，场景设计已更多地上升到观念性的高度，在一定程度上，场
景的表现风格极大地影响着整部影片视觉主体的风格表现。
因此，具有一个明晰、宏观的设计思路尤为重要。
我们不需要记录所谓的难点，也不需要勾画所谓的重点，阅读本书，只需要跟随我们的思路，从对大
师的范例分析中去理解，在自己的实践中去思考，加上坚持不懈的练习，最后所有的成效应该体现在
一幅幅具有独特风格的动画场景的设计稿中，这才是学习应有的收获。
让我们开始阅读这本教材⋯⋯
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内容概要

　　《动画场景设计：虚拟情境的空间构造》以动画场景设计的思路为切入点，对从最初的创意认知
到场景设计的空间实现，直至完成整个动画场景的空间造型、视觉形象系统的过程逐一进行讲解，这
一过程就是每一位动画场景设计者的思路顺序。
在这样的思维体系的讲解中，希望《动画场景设计：虚拟情境的空间构造》能为学生读者提供动画场
景设计的有效指导。
　　《动画场景设计：虚拟情境的空间构造》的重点不在于讲解动画场景的绘画技巧，而着重从思维
方法上加以指导，引导学生建立动画场景的空间创作思维，建造“情景交融”的场景空间与心理空间
的连接桥梁，最终可以在创作风格上展现动画艺术的表现力。
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章节摘录

插图：场景设计构思的产生是一个艰苦、复杂的系统思维的过程：首先源于动画场景设计师对生活的
认识和加工提炼的能力；其次是设计师对动画剧本形象的理解力及造型的能力；第三是设计师与导演
在总体艺术构想上的共识。
动画场景设计的主要创作依据是相对真实的社会生活、动画剧本（包括文字剧本、分镜头剧本），以
及创作者的总体艺术构思。
在创作过程中，动画场景设计师首先通过对作品总体艺术认识的逻辑思考，完成对场景造型的形象创
造，再通过形象思维与剧情、人物的结合进行全面的、镜头画面内部的总体造型设计，以表达设计师
对剧情、角色心理的认识和理解，以及对动画作品整体场景造型的创造性构想。
动画电影的剧本是动画创作所有部门工作的依据，更是场景空间造型设计的基点。
如果说完成一部动画作品是一项任务艰巨的大工程，那么剧本就是这项工程的施工蓝图。
动画的剧本具有电影和文学的双重特质，在动画剧本中，电影与文学两个层面的思维相互渗透，文学
中的叙事因素与电影的视觉化的造型因素有机地结合了起来。
因此，现在的影像作品的审美评价越来越将剧本的艺术价值提高到显著的地位，一个剧本的成功与否
，直接关系着动画影片的成败。
动画片的创作与其他类型的影视作品创作不同，电影、电视的剧本基本以文字剧本为主，而动画除文
字剧本之外，导演绘制的分镜头剧本才是最直观、最形象的画面剧本，也是参与创作的各个环节的参
考范本。
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编辑推荐

《动画场景设计:虚拟情境的空间构造》：全国普通高等院校艺术设计专业教材
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