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内容概要

本书采用案例教学模式，以案例带动知识点学习的方法进行讲解，以创作一个实用多媒体实例为主线
，从实例设计过程着手，全面展示了创作多媒体项目的完整过程，具有很强的实用性和可操作性。
    本书共7章。
第1章介绍多媒体基础概述，第2章介绍图形/图像和动画基本概念，第3章介绍音频信息处理技术，第4
章介绍视频处理技术，第5章介绍多媒体存储技术，第6章介绍网络多媒体技术，第7章介绍多媒体创作
工具的使用方法及相关内容。
    本书既适用于高职高专院校的计算机与电子信息类专业作为教材，也适于成人教育、各类培训班和
自学者使用。
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