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内容概要

本书从多媒体基础知识入手，介绍了多媒体基础理论，以当今极为流行的多媒体软件Authorware
和Flash为基础，系统讲解多媒体软件的制作方法，提供了3个软件项目和实训指导。
本书理论介绍和技术应用交错进行，经过理论实训一项目设计3步，可达到由不懂到掌握再灵活运用
质的飞跃。
    各章均配备实用性很强的经典例题，每个例题的讲解包括思路分析、流程设计、流程图、关键图标
属性的设置，使读者掌握分析问题、解决问题的方法，起到举一反三的目的。
    本书是培养应用型人才的典型教材，可以作为高等院校应用型本科教材，更适用于高职院校教材，
也是各类多媒体软件制作培训班的首选教材，同时还是教师及多媒体爱好者进行多媒体软件编程与开
发的重要参考书。
    本书所有例题在Authorware 7.0及以上英文版和中文版、Flash MX 2004和Flash 8.0中文版中运行通过。
    本教材附带配套光盘，光盘中含有所有例题源程序、本书电子教案、多媒体素材库、开发资源，3个
多媒体项目。
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编辑推荐

　　《多媒体技术-项目与案例教程》特点：　　把握最新技术发展方向；　　突出学生实践能力培养
；　　基于工作过程项目驱动；　　配电子教案、习题解答。
　　丛书特点：　　密切注意技术发展方向。
教材内容紧随技术和经济的发展而更新，及时将新知识、新技术、新版本和新案例等引入教材。
突出实用性和针对性，培养实践能力。
围绕培养学生的职业技能这条主线来设计教材的结构、内容和形式。
以社会需要为目标，以就业为导向的宗旨，满足院校学历证书与职业资格证书并重的“双证制”要求
。
采用“基于工作过程项目驱动”的编写方式，激发学生的学习兴趣。
　　注重立体化教材（数字化教学系统、试题库、网络课程）建设。
通过主教材、电子教案、配套素材光盘、实训指导和习题及解答等教学资源的有机结合，提高教学服
务水平，为高素质技能型人才的培养创造良好的条件。
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