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前言

　　在计算机及其应用的各个领域中，都会用到各种各样的数据结构，学会分析、研究计算机加工对
象的特性，选择合适的数据结构和存储表示，以及编制相应的实现算法，是计算机工作者不可缺少的
技能。
因此，“数据结构”是高等院校计算机专业教学中的一门重要的专业基础课。
在我国当前的计算机专业教学计划中，它是核心课程之一。
　　目前，市面上大多数有关“数据结构”的教材都采用传统编排模式，先是总体介绍，然后是基础
知识，再是算法体系等。
这种方法以知识点为主线，拘泥于语法细节，而忽略了程序本身的重要性。
　　基于案例教学过程的实践和思考，更是为了培养读者的编程能力，编者提出了这样一个问题：能
不能打破传统教材和讲授模式，先以案例入手，提出解决问题的方法和思路，分析问题需要的知识点
，然后根据需要讲解知识点，再解决提出的问题，最后举一反三，并以应用实例加以提升和巩固知识
点，实现综合应用的目的。
适合这样讲授的教材或参考书目前市面上很少，编者经过不断探讨并通过多年的案例教学经验积累，
最终形成了本书。
　　案例教学是计算机语言教学最有效的方法之一。
好的案例对学生理解知识、掌握如何应用知识十分重要。
本书以指导案例教学为目的，围绕教学内容组织案例，对学生的知识和能力训练具有很强的针对性，
主要特色如下：　　（1）以知识线索设计案例，分解知识点，有明确的目的和要求，针对性强。
　　（2）选择有代表性的案例，突出重点知识的掌握和应用。
　　（3）将技术指导、代码与分析、应用提高、相关知识有机结合。
　　（4）注意新方法、新技术的应用。
　　（5）处理好具体实例与思想方法、局部知识应用与综合应用的关系。
　　（6）强调实用性，培养应用能力。
　　本书中每一个案例的结构模式为“案例说明一案例目的一技术要点一代码及分析一相关知识及注
意事项”。
每一章均包含多个案例，并配有相应的习题。
通过强化案例和实训教学，加深学生对理论知识的理解。
　　本书在内容的组织上，本着由浅入深、循序渐进的原则，注重基本知识和基本概念的介绍，结合
案例重点介绍实用性较强的内容，对难度过大的内容只作少量介绍，使学生有的放矢，掌握所学内容
。
　　本书注重培养学生的实际应用技能和综合解决问题的能力，使学生能熟练掌握和运用理论知识解
决实际问题，达到学以致用的目的，能真正地为培养新世纪的适用型人才出一份力。
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内容概要

本书系统地介绍了各种常用的数据结构，内容丰富，概念讲解清楚，叙述严谨流畅，逻辑性强。
书中配备了大量的案例，每个案例都经过精心的考虑，既能帮助读者理解知识，又具有启发性。
本书对给出的每一种算法，均先描述了它的基本思路和要点，使得算法清晰易读，便于学生理解和掌
握。
    本书共分9章，内容包括绪论，线性表，栈和队列，串、多维数组和广义表，树和二叉树，图，查找
，排序和综合实训。
    本书可作为全国高等学校计算机类专业或信息类专业的教材，也可供广大从事计算机工程与应用的
科技工作者参考。
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书籍目录

第1章 绪论　1.1 基本概念和术语　　案例1.1数据模型的确定　1.2 算法和算法评价　　案例1.2矩阵乘
法算法的时间复杂度分析　本章小结　习题1第2章 线性表　2.1 线性表的顺序存储　　案例2.1 模拟集
合的基本运算　2.2 线性表的链式存储　　案例2.2 一元多项式的加法运算　　案例2.3 采用循环链表模
拟约瑟夫（Josephus）问题　本章小结　习题2第3章 栈和队列　3.1 栈　　案例3.1 数制转换（十进制数
转换为二、八、十六进制数）　　案例3.2 后缀表达式的求值　3.2 栈与递归　　案例3.3 迷宫问题　3.3
队列　　案例3.4 农夫过河问题　本章小结　习题3第4章 串、多维数组和广义表　4.1 串　　案例4.1 模
拟“天书密码”的生成和破解　　案例4.2 无回溯的模式匹配 　4.2 多维数组和广义表　　案例4.3 稀疏
矩阵的转置　本章小结　习题4第5章 树和二叉树　5.1 树和二叉树的存储表示　　案例5.1 完全二叉树
的基本运算　5.2 树和二叉树的遍历　　案例5.2 表达式树的构造及输出　5.3 线索二叉树　　案例5.3 
中序线索二叉树及其遍历　5.4 哈夫曼树及其应用　　案例5.4 哈夫曼编码器　本章小结　习题5第6章 
图　6.1 图的存储和遍历　　案例6.1 图的连通性判定　6.2 最小生成树和最短路径　　案例6.2 局域网
络布线问题　6.3 有向无环图及其应用　　案例6.3 教学计划的编制　本章小结　习题6第7章 查找　7.1 
线性表的查找　　案例7.1 学生信息表的分块查找　7.2 树表的查找　　案例7.2 借助二叉排序树实现单
词统计　7.3 散列表的查找　　案例7.3 散列表的双散列探测查找　本章小结　习题7第8章 排序附录 常
用数据结构的类型定义参考文献
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章节摘录

　　【技术要点】　　（1）图书馆的书目检索系统自动化问题　　在图书馆内有各种名目的卡片：
有按书名编排的，有按作者编排的，还有按分类编排的，等等。
若实现自动检索，则计算机处理的对象便是这些卡片上的书目信息。
　　列在一张卡片上的一本书的书目信息可由登录号、书名、作者名、分类号、出版单位和出版时间
等若干项组成，每一本书都有唯一的一个登录号，但不同的书目之间可能有相同的书名、相同的作者
名或者相同的分类号。
　　在书目自动检索系统中，可以建立一张按登录号顺序排列的书目文件和3张分别按书名、作者名
和分类号顺序排列的索引表。
　　由这4张表构成的文件便是书目自动检索的数据结构，可谓线性结构。
　　（2）计算机和人对弈问题　　棋盘为3×3的方格，当一方的3个棋子占同一行、同一列或同一对
角线时便为胜方。
　　在对弈问题中，计算机操作的对象是对奕过程中可能出现的棋盘状态——格局。
从一个棋盘格局可以派生出几个格局，因此，若将从对弈开始到结束的过程中所有可能出现的格局都
画在一张图上，则可得到一棵倒长的“树”。
“树根”是对弈开始之前的棋盘格局，而所有的“叶子”就是可能出现的结局，对弈的过程就是从树
根沿树枝到某个叶子的过程。
　　树是该问题的数据模型，它也是一种数据结构。
　　（3）多又路口交通灯的管理问题　　在多叉路口需设几种颜色的交通灯才能既使车辆相互之间
不碰撞，又能达到车辆的最大流通。
假设多岔路口既有单行道也有双行道。
在路口有若干条可行的通路，其中有的可以同时通行，而有的不能同时通行。
那么，在路口应如何设置交通灯进行车辆的管理呢？
　　通常，这类道路交通问题的数据模型是一种称为“图”的数据结构。
例如，在此例的问题中，可用图中一个顶点表示一条通路，而通路之间互相矛盾的关系以两个顶点之
间的连线表示。
　　【相关知识及注意事项】　　1.数据　数据（Data）是客观事物的数字、字符以及所有能输入计
算机中并被计算机程序处理的符号的集合，它是计算机程序加工的“原料”。
常见的数据可分为数值数据和非数值数据。
数值数据包括整数、实数，主要用于工程计算、科学计算和商务处理等；非数值数据包括字符、文字
、图形、图像和语音等。
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编辑推荐

　　本书以指导案例教学为目的，围绕教学内容组织案例，对学生的知识和能力训练具有很强的针对
性。
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