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内容概要

　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：C#程序设计项目化教程》
以MicrosoftVisualStudi02008为开发环境，结合已开发的完整项目实例--通讯录管理系统，介绍了面向对
象的C#控制台应用程序的编程。
全书以项目为引导、多个任务为驱动，由浅入深、循序渐进地展示了通讯录管理系统项目开发的过程
。
重要知识点贯穿在项目的实现过程中，包括初识C#语言、数据类型和表达式、控制流程、初识面向对
象程序设计、继承与多态、接口、数据的存储容器、数据永久保存、委托与事件、异常处理、跟踪与
调试、通讯录系统的设计与实现。
　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：C#程序设计项目化教程》结构新颖，层次分明，内
容丰富，充分考虑了高职高专学生的特点，具体案例与C#语言的知识点紧密结合，是适合“理论实践
一体化”教学模式的教材。
书中所有案例及任务都选自作者多年积累的教学素材，具有很强的代表性和实用性。
使用本教材，读者可在轻松的氛围中掌握项目开发的基本知识、技巧和方法。
　　本书可作为高职高专计算机专业项目导向性教材，也可作为C#培训班或认证培训班教材，还可供
自学者参考使用。
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