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前言

本书是根据教育部《关于进一步加强高校计算机基础教学的意见》的有关要求和东莞理工学院的实际
情况而编写的。
教材编写既考虑了计算机技术的发展和社会的需求，又兼顾了广东省地方高校的特点，同时针对课程
学时少、内容多、学生基础参差不齐的情况，对教材内容的深度和广度作了适当的处理，减少了一些
和应用联系不紧密的概念性知识，保留了windows、Office办公软件的部分内容。
注意应用案例驱动教学，重视学生自学能力、应用能力的培养。
本书内容丰富、图文并茂、生动形象、通俗易懂，并提供配套立体化教学资源，便于学生学习。
教材重视实践教学，有习题、实验指导以及相应的课程测试和实验系统等软件。
本书由侯家利、王宁、冯能山、陈勇编写，其中侯家利负责第1、2、10章的编写，王宁负责第8、9章
的编写，冯能山负责第5、6、7章的编写，陈勇负责第3、4章的编写。
国防科技大学杨洮澜教授和东莞理工学院熊金志副教授审阅了全书，肖捷、黄力、唐红、祝庚、徐建
敏在本书的编写过程中提出了许多宝贵的意见，在此深表谢意。
由于时间紧迫以及作者水平有限，书中难免有不足之处，恳请读者批评、指正。
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内容概要

本书是根据教育部《关于进一步加强高校计算机基础教学的意见》的要求和广东省地方院校的特点编
写而成。
    全书主要涉及计算机书信息社会、计算机系统、数据在计算机中的表示、操作系统基础、办公软件
、网络基础与应用、多媒体技术基础、数据库基础、程序设计基础和信息系统安全等部分内容。
内容丰富，层次清晰，通俗易懂，图文并茂。
    根据形势发展的需要和教学对象的特点，教材保留了Windows、Office办公软件的部分内容，进一步
强化了多媒体、网络、数据库三大核心模块的教学。
    本书主要适用于各高筆院校非计算机专业大学计算机基础课程教学，也可供其他读者学习使用。
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