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内容概要

　　Visual
c++语言作为一种含c++语言子集的高效计算机程序设计语言，它既可以进行过程化程序设计，也可以
用于面向对象的可视化程序设计。

　　王勇编著的《Visual
C++程序设计实践教程》在内容的组织上，根据循序渐进的原则，对学生在每个阶段需要掌握的重点
内容进行了归纳和总结，并结合相关知识点进行了典型例题讲解，突出重点。
每章包括主要知识点、典型例题讲解、章节测试题、上机实践、算法分析等。
主要知识点部分以条目化的形式列出了每个章节学生应掌握的知识点，并对每个知识点进行了解释和
讲述，对重要的知识点还从硬件的角度进行了详细讲解，以便学生掌握知识的本质。
典型例题讲解部分，我们有针对性地选择了具有代表性的典型例题，通过详细的讲解和分析，帮助学
生理解和掌握Vc++程序设计的基本方法，通过引入一些经典例题并给出不同的解法，从而扩展学生应
用知识解决问题的能力。
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