
第一图书网, tushu007.com
<<SketchUp草图大师：园林景观�>>

图书基本信息

书名：<<SketchUp草图大师：园林景观设计（附光盘）>>

13位ISBN编号：9787900226228

10位ISBN编号：7900226222

出版时间：2007-5-1

出版时间：中国电力出版社

作者：叶楠,史晓松,刘嘉

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<SketchUp草图大师：园林景观�>>

内容概要

本书介绍了SketchUp在园林景观设计中的应用方法和技巧。
全书共分五章，采用软件操作基本知识与实例相结合的方式进行讲解，其中第一章为基本命令和绘图
环境的简介，后四章着重于对园林设计实例的讲解以及相关专题的介绍。
读者可以按部就班地学习，也可以直接进入实例部分学习，实践性较强。

　　本书在建模过程中加入了一些提高工作效率的经验和技巧，非学适合各类园林景观设计人员以及
广大SketchUp的使用者和爱好者作为工作参考书，也可作为园林景观专业教材。
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第1章　绘图环境设置及常用命令简介
　1.1　绘图环境设置
    1.1.1　操作界面优化
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第5章　出图设置及后期处理
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